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Raspe a drea do jogo. Se encontrar 3 quantias
iguais, gahha essa quantia. e’ encontrar 2 quantias
iguais'e'0 simholn@ ganha o DOBRO dessa, quantia.

nao raspar
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|Raspe a area do jogo. Se:encontrar 3/ quantias

liguais, ganha essa quantia. Se encontrar. 2| quantias

iguais e|0 simholo@ ganha o/ DOBRO dessa quantia.

nao raspar

| 680-0168293-020
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Raspe a area do jogo.. Se encontrar S|mbolo

Rase aareadoj
{a[quantia;foufa] smn EEB
- MULTIPI.ICADOR” (2X;'5X;10X ou 20)() e ganha a quanha correspondente
a2
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/to} jogo) de 6. ; iguais {ganha ‘a quantia, ou a soma das Raspe (asareas doj ) 5
e ; s do jogoide’1:a 6. Se, em cada
s, ganh '3 ou!5Xganh i3
tias, g nas mu 3 ganha a quantia  cor
jgual a um ou | mais ogas] de 1 60 BONUS: R
mesmos numeros. T s P
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PODE MULTIPLICAR
O SEU PREMIO POR
; Raspe a area do jogo. Se um ou
mais dos “SEUS NOMEROS” for |
igual a0 “NUMERO DA SORTE”, |
ganha a quantia, ouasoma W~ -
das quantias, indicadas debaixo Q)
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: PODE MULTIPLICAR

O SEU PREMIO POR EX, 5Xn 11),'¢ OU EOX

'-""x IHH

igual a um ou mais dos “NUMEROS DA SORTE’ ganha

i €sses) mesmos| niimeros.  Encontre 0/“S{MBOLO
MULTIPLICADOR”, (2X/5XX10X ou 20X)e ganha a quantia correspondente
a2,'5,)10.0u 20 vezes o valor;

a quantla, oulay soma das quantlas,

PODE MULTIPLICAR

O SEU PREMIO POR Exr 5Xr loxu OU EOX

Raspe adrea do jogo. € Um ou mais dos “SEUS N, EROS’: for igual a um oum

lindicadas|debaixo) desses mesmos numeros Encontre| o SIMBOLO
] MULTIPI.ICADOR”(ZX '5X;110X ou 20X) e ganha a quantia correspondente
ezes 0 valor)

S DA SORTE”ganha




PODE MULTIPLICAR O SEU PREMIO POR
2X, 5X, 10X, 20X OU 50X

um’o! s isd
ORT ” ganhaaquanhéi“’%uasomadas quantla'?mdlcadé?debalxo
S numerosEncontreo& IMBO MUI.TIPLICADOR”’(ZXiSX 10XF20X¢

correspondente a2)5 10 20 ou 50,vezes ovalor, ord
Eindicado d abaixo/des

nao raspar

Raspe a area do jogo. Se um ou.
mais dos “SEUS NOMEROS” for, |
igual ao “NUMERO DA SORTE", \\ ¢
ganha a quantia, ou asoma,
das quantias, indicadas debaixo
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Raspe as areas do jogo de 17ai6. Se, em: cada| area, encontrar;3 simbolos |gua|s ganha a quan'la ou:a soma das
quantias,: indicadas] na. area correspondente. Raspe a area “BONUS™ MULTIPLICADOR”. Se! encontrar. o simbolo
“ multiplicador.2X; 3X{ou ' 5X{ ganha  a {quantia: correspondente)a 2, 3 ou 5 vezes;a quantla ou  quantias, ganhas nas
areas’ dos | jogos de 1 ;6. JOGO BDNUS Raspe a area do jogo.'Se um ou mais dos “SEUS NUMEROS" for, |gua| a um ou' mais
dos "NUMEROS VENGEDURES" ganha a; quantia, ou;soma;das quanllas, indicadas’ debaiXo’desses: mesmos nimeros.

oszu premo von 2X, 5X, 10X, OU 20X
MAIS DE €‘35;000m000 gNUMEROS‘DA‘*SORTEm

Raspeaarea do]ogo Se um ou mais dos EUS NUMEROS"fonguaIaum ou mais dos NUMEROS DA SORTE’; ganha

a|quantia, ou/alsoma|das| quantias, indicadas)debaixo) desse:

s mesmos (numeros. | Encontre|(0}SIMBOLO

MULTIPLICADOR?: (2X;'5X;10X ou 20X) e ganha a quantia correspondente
a'2,'5,)10,0u'20,vezes o,valor.

do prémiolindicado;debaix
/I desse mesmo multiplicador.
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